Ubersicht iiber die Stationen und Begleitmaterialien
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Station

Begleitmaterial
in der Materialbox

Modell im Bagno

Station 1: Zeus die Zau-
neidechse und Fred der
Feuersalamander stellen
sich vor

Station 2: Die Kreuzspin-
ne — Spiderman lasst
griiRen

Réatsel ,,Spinnenarten” (Kopiervorlage inkl.
Losung)

Plexiglasmodell ,Spinnennetz”: Wie spinnt die
Kreuzspinne ihr Netz?

Station 3: Die Zecke —
kein Lieblingstier

Station 4: Wohngemein-
schaft im Efeu

Arbeitsblatt mit Fragen zum Efeu sowie zu
Rotkehlchen und Eichelhdher inkl. Losun-
gen

Kopiervorlage , Efeu” zum Ausmalen

Vogelstimmen-CD
Fernglaser

Fernrohr, mit dem Silhouetten von Eichelha-
her und Rotkehlchen in den Baumen gefun-
den werden kdnnen

Station 5: Gute Luft im
Bagno — Der Baum als
Sauerstoffquelle

Bauanleitung eines Flaschengartens

Baumscheibe einer Eiche: Jahresringe als
Zeichen des Alters

Station 6: Ente, Erpel
oder was?

Arbeitsblatt zu den Merkmalen von Ente
und Erpel als Kopiervorlage inkl. Losungen
und Grafiken zum Ausmalen

Dreh’ die Ente — dreh’ den Erpel. Dreidimen-
sionales drehbares Tiermodell

Station 7: Kletterkiinstler:

Kleiber und Baumlaufer

Station 8: Ich seh’ den
Wald vor lauter Baumen
nicht

Memory (sechs Versionen) und Ratsel zum
Thema: Blatter und Friichte verschiedener
Baumarten inkl. Lésung

Dreidimensionales Baumpuzzle: Geholze im
Vergleich

Station 9: Wilde Bienen
im Bagno?

Stoffbiene Maja erzahlt Gber ihr Leben:
Arbeitsblatter als Kopiervorlage mit Losun-
gen

Majas Bienenhotel mit verschiedenen Zim-
mern, in denen die Bienen wohnen kdnnen.

Station 10: Entdecke die
Waldmaus

Spielanleitung zu ,,Sei eine Waldmaus“ —
Verkleidet mit einem Mauskostiim durch
den Wald-Parcours

Arbeitsblatt mit Fragen zur Waldmaus als
Kopiervorlage mit Losungen

Sei eine Waldmaus: Im Mause-Parcours Win-
tervorrate beschaffen

Station 11: Schnecken-
rennen

Puzzle vier verschiedener Schneckenarten
und in zwei verschiedenen Schwierigkeits-
stufen mit Arbeitsanweisung

Infotafel und Ratsel zu hiesigen Schneckenar-
ten

Station 12: Wo bleibt nur
das ganze Laub? — Der
Stoffkreislauf

Station 13: Stockwerke
des Waldes — 1. Stock:
Die Krautschicht

Station 14: Das vergessli-
che Eichhdrnchen

Quiz vor Ort: Das Leben des Eichhdérnchens

Sprunggrube: wie weit kannst du springen?

Station 15: Der Specht,
oder wer klopft denn da?

Vogelstimmen-CD

Fernglaser

Arbeitsblatt mit Fragen zum Specht als
Kopiervorlage inkl. L6sungen

Spechthdhle zum Anschauen
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Station

Begleitmaterial
in der Materialbox

Modell im Bagno

Station 16: Hast du eine
Meise?

Station 17: Wald — Be-
deutung flir uns Men-
schen

Station 18: Die Fleder-
maus — Dracula l3sst
griiRen

Spiel ,Fledermaus” mit Anleitung

Bastelanleitung einer Fledermaus als Ko-
piervorlage

Hangen wie eine Fledermaus an der Turn-
stange

Einblick in einen Fledermauskasten

Station 19: Jager der
Nacht - Eulenvogel

Memory (vier Versionen) mit Arbeitsan-
weisung

Vogelstimmen-CD

Silhouetten von Waldohreule und Uhu mit
drehbarem Kopf

Station 20: Der Mause-
bussard ein Katzenadler?

Raubvogelspiel mit Arbeitsanweisung

Bussardfliigel zur Veranschaulichung der
Spannweite des Mausebussards

Vogelstimmen-CD

Dreidimensionales Spiel zum Vergleich ver-
schiedener Vogelgewichte

Messlatte: Wie groR bist du im Vergleich zum
Mausebussard?

Station 21:1,2,3,4,5,6,7,
wo ist der Maikéafer ge-
blieben?

Alle Materialvorlagen befinden sich im beiliegenden Extraordner in Form von Kopiervorlagen. Bitte priifen Sie die Materia-
lien vor und nach dem Einsatz auf Vollstidndigkeit und melden uns eventuell fehlende/defekte Unterlagen/Geratschaften.

Danke!






